
184 ROZDZIA  8    Wy wietlanie komponentów w aplikacji 

 wiczenie: podstawy projektowana warstwy wizualnej 

Sprawd  nabyt  wiedz , uzupe niaj c zdania jedn  z mo liwo ci zawartych w nawiasach 
kwadratowych:
1  Dobre wyj cie danych wizualnych mo na osi gn  [skupiaj c si  na u ytkowniku | sku-

piaj c si  na tym, co mo na atwo osi gn ].
2  U ytkownicy aplikacji spodziewaj  si , e twoja aplikacja b dzie si  zachowywa  [jak 

inne aplikacje, których u ywaj  | w nowy i innowacyjny sposób].
3  Kwesti  ekranów o ró nych rozmiarach nale y rozwi za  [zawsze zmieniaj c rozmiar 

zawarto ci | bior c pod uwag  wp yw zmian rozmiaru].
4  Lepiej jest, je li [aplikacja wygl da identycznie na ka dym urz dzeniu | aplikacja pasu-

je do konwencji stosowanej na danej platformie].
5  Zaleca si  [stosowa  powszechne wzorce dotycz ce projektowania | nie przejmowa  

si  tym, jak wygl da aplikacja | zawsze stara  si  wymy li  co  nowego].

8.2 Uk ad kontrolek na ekranie

Przejdziemy teraz od teorii do tego, co powinno znale  si  w aplikacji, czyli do 
praktycznego zagadnienia umieszczania kontrolek na ekranie. Layout i kompo-
nenty na ekranie mog  wp yn  na intuicyjno  interfejsu przez sugerowanie 
funkcji i zale no ci mi dzy komponentami. Cztery techniki, za pomoc  których 
mo na to osi gn , to:

  Wyrównanie.
  Hierarchia.
  Spójno .
  Blisko .

Zajmiemy si  teraz ka d  z tych technik i zaprezentujemy proste sposoby na 
to, aby znaczenie poprawi  interfejs aplikacji. Zastosowanie tych technik nadaje 
aplikacji bardziej profesjonalny, dopracowany charakter.

8.2.1 Tworzenie znaczenia i zale no ci przez wyrównania i hierarchi
Daryl pocz tkowo u ywa  jednego sposobu kolejno ci wy wietlania informacji na 
temat koncertów, lecz szybko doszed  do wniosku, e to nie zawsze najlepsze 
rozwi zanie. W zale no ci od kontekstu zmienia y si  szczegó y wy wietlanych 
elementów. Daryl zastosowa  dwa proste sposoby na pokazanie znaczenia ele-
mentu na ekranie:

  Pozycjonowanie elementu na ekranie. 
  Zmiana jego rozmiaru i pogrubienia.

Gdy by a wy wietlana lista koncertów pojedynczego artysty, nie by o potrzeby 
umieszczania jego nazwiska w ka dej pozycji. Pierwsze stwo w wy wietlaniu mia y 
wtedy data i miejsce koncertu. Je li w podobny sposób by y wy wietlane koncerty 
grane w konkretnym miejscu, to nazwa tego miejsca by a pomijana, daj c pierw-
sze stwo dacie i nazwisku artysty.



1858.2 Uk ad kontrolek na ekranie

Hierarchia odnosi si  do ca ej aplikacji, nie tylko do pojedynczych stron. Przy 
uruchamianiu aplikacji wa ne informacje i funkcje powinny by  na pierwszym 
planie, a nie ukryte pod kilkoma warstwami menu. Ludzie szybciej zauwa aj  
elementy znajduj ce si  na górze listy i zak adaj , e s  najwa niejsze. To samo 
tyczy si  elementów o wi kszym rozmiarze. Oznacza to, e najwa niejsze elementy 
powinny znajdowa  si  na górze listy i powinny by  wi ksze ni  pozosta e.

Cz stym b dem jest próba stworzenia hierarchii za pomoc  wyrównania. Lep-
szym zastosowaniem wyrównania jest zaznaczenie wspólnej relacji elementów. Na 
rysunku 8.1 przedstawiono dwie wersje aplikacji wy wietlaj cej list  wiadomo ci. 
Oba sposoby pokazuj  t  sam  informacj , lecz sposób, w jaki to robi , jest inny.

Tutaj wcięcia pokazują hierarchię elementów i�związki 
między różnymi częściami każdej wiadomości

Tutaj natomiast rozmiar i�pogrubienie tekstu służy 
do pokazania wspomnianej hierarchii elementów 
wiadomości. Wyrównanie tekstu wskazuje, że każda 
część jest ze sobą powiązana. Lewa krawędź każdego 
elementu jest umiejscowiona tak samo jak lewa krawędź 
tytułu na górze strony, co wzmacnia ten związek

Rysunek 8.1 Unikaj stosowania wci  do zaznaczenia hierarchii. Zamiast tego u ywaj wyrównania 
oraz ró nic w rozmiarze i pogrubieniu

Na rysunku 8.1 lista po lewej stronie wykorzystuje wci cie do stworzenia hie-
rarchii mi dzy elementami w obr bie danej pozycji. Nadawca jest wa niejszy ni  
temat, który jest wa niejszy ni  wiadomo . Wad  wci cia jest to, e marnuje 
przestrze , utrudnia przegl danie listy i wygl da niespójnie. W przeciwie stwie do 
pierwszego sposobu wersja po prawej u ywa spójnego wyrównania, aby zaznaczy , 
e wszystkie elementy danej wiadomo ci (nadawca, tre  i data) s  powi zane.


